Segons Bolonya I'Estudiant ha de dedicar 20 hores per crédit. Enginyeria de Software | té 9
credits i aixd dona un total de 180 hores o 18 hores per setmana de les que, en una setmana
normal, 8 hores es realitzaran presencialment a classe i la resta corren a carrec de l'alumne.

TREBALL A L'AULA

Dilluns 10:30-12:30 Dimecres 8:30-10:30

Dijous 8:30-10:30

Divendres 12:30-14:30fSessi6 practiques ~ Sessions Teoriques
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TREBALL DE L'ALUMNE A CASA

Teoria

Exercicis

Practica

JLectura i Comprensi6 del Pla docent i els
indexos de la resta de material. Lectura i Estudi

SETMANA 1: [Tema 1. Introduccié a I'Enginyeria de Software, Lectura de la [SETMANA 1:
P1/09-25/09 lectura Tema 2. El Cicle de Vida 8lhores Practica 2lhores |P1/09-25/09
1. Sistemes de  |ntro + Cicle de Vida + Realitzar preguntes tipo
BETMANA 2: ntrol de versions - Metodologies (Temes 1, 2, [Estudi Tema 2. El cicle de Vida, lectura Tema 3. test del tema Cicle de SETMANA 2:
P8/09-02/10 3) [Metodologies 4|hores Vida 1lhores Treballar Sessi6 A1. 5lhores  |P8/09-02/10
2. Redacci6 de
asos fi'l.’ls i Metodologies i
[SETMANA 3: equenments Requeriments (Temes 3,4) Lliurar Sessi6 A1. [SETMANA 3:
5/10-09/10 [Estudi Tema 3. Metodologies 6|hores Treballar Sessio A2. 4jhores  05/10-09/10
SETMANA 4: iagrama estatici  Requeriments (Tema4)  [Estugi Tema 4. Requeriments i UML:Diagrames Realitzar exercicis del Lliurar Sessi6 A2. [SETMANA 4:
2/10-16/10 [Casos d'Us 3lhores tema de F i 4lhores  |Treballar Sessié A3. 4lhores  §12/10-16/10
ccessors, TDD
SETMANA 5: E::&T[Z"ﬂ%ar;as)la Realitzar preguntes tipo Lliurar Sessi6 A3. [SETMANA 5:
9/10-23/10 Repas Temes 1-4 3lhores test pendents 3lhores Treballar Sessié B1. 4|hores  [19/10-23/10
B2. Patr6 Facade,
SETMANA 6: TOTS (X) Seminarj ;Z‘;:i’;i';::'s{es‘ Dubtes + Preguntes Repassar exercicis Lliurar Sessié B1. SETMANA 6:
p6/10-30/10 Empresa allads ! [Estudi per a test 4|hores tipus test 4|hores Treballar Sessi6 B2. 3lhores R6/10-30/10
3. Patro Adapter.
ssociacions
olimorfiques. OO0 + UML (Temes 5i 6) .
SETMANA 7: : [Estudi Tema 5. Analisi i Disseny Orientat a Realitzar exercicis del Lliurar Sessi6 B2. [SETMANA 7:
2/11-06/11 [Objectes i UML:Di d'Estat i d'Activitats 3lhores tema de Disseny 3lhores Treballar Sessio B3. 4jhores  02/11-06/11
1. Subscripcions i
BETMANA 8: ctcaconsy 00+ UML (Temes 516) | ectura Tema 7. Patrons Software i UML: Realitzaci6 dels Lliurar Sessi6 B3. SETMANA 8:
9/11-13/11 de Components i D it 4|hores lexercici: 3lhores  |Treballar Sessi6 C1. 4lhores  J09/11-13/11
2. Observer i
BETMANA 9: s, Patrons (Tema 7) Realitzaci6 dels Lliurar Sessi6 C1. [SETMANA 9:
6/11-20/11 i ,4...,34, [Estudi Tema 7. Patrons Software 3lhores lexercicis pendents 3lhores Treballar Sessié C2. 5lhores [16/11-20/11
BETMANA 3. Neteja deles Liiurar Sessio C2.

0:23/11- Dubtes + Preguntes F i6 dels Entrega presencial. [SETMANA 10:
pP7/11 Repas dels 5,6 7 3lhores lexercicis pendents 4|hores Treballar Sessié C3. 4ihores  P3/11-27/11
BETMANA

1:30/11- Sem 1 G11 (D) + Sem2 G11 (D) + Sem3 G11(D)+ Gi12 Sem 4 G11 (D) + Realitzacio dels JSETMANA 11:

4/12 G12 (P) G12 (P) (P) G12 (P) Repas 3hores lexercicis pendents 5lhores |Lliurar Sessié C3. 4hores  |30/11-04/12

[ i externes les seves

[Seminaris de 90 minuts amb grups de 10 persones en els que
els alumnes han de mostrar problemes resolts i discutir la seva
Isoluci6

Page 1



	Sheet1

